
Painter/Modder HELPPosted by MichaW - 2019/10/12 18:44_____________________________________Hiho,

dank greg7 vom BYL ist bder F1 71 Mod fÃ¼r GTL endlich fertig...fast...bei genau einem Auto fehlt im Spiel plÃ¶tzlich die Wagenfarbe :( 
Und ich hab keine Idee mehr, wo ich da gucken mÃ¼sste...
In GTR2 funktioniert alles, aber leider nicht in GTL. Hat jemand eine Idee woran das liegen kÃ¶nnte?

Danke und GlÃ¼ck auf!

https://abload.de/img/grab_004kopieqqke1.jpg============================================================================Aw: Painter/Modder HELPPosted by Shadow Desperado - 2019/10/12 19:25_____________________________________Also in GTL kenne ich mich nicht aus, aber wÃ¼rde mal fast vermuten, dass entweder die Textur im falschen Format abgespeichert ist oder der Dateiname nicht passt.

Aber Ferndiagnose ist immer schwierig...:( 


GruÃŸ

Shadow============================================================================Aw: Painter/Modder HELPPosted by MichaW - 2019/10/12 19:54_____________________________________Hiho,

das grÃ¶ÃŸte PhÃ¤nomen fÃ¼r mich ist ja, wenn ich das in GTR2 funktionierenden Fahrzeug nach GTL konvertiere, dann gahts plÃ¶tzlich nicht mehr. Also weder in GTL noch in P&G...was ja eigentlich GTR2 ist...:unsure: 
WÃ¼rde es helfen, wenn ich die 2 Fahrzeugordner mal hochlade? Also 1x die funktionierende GTR2 Version und dann das GTL Fahrzeug?

GlÃ¼ck auf!============================================================================Aw: Painter/Modder HELPPosted by MichaW - 2019/10/13 10:18_____________________________________Moin

was soll ich sagen? Es funktioniert. Das Problem lag nicht an dem Mod selbst, sondern an der Strecke, die ich zum testen gewÃ¤hlt hatte, nÃ¤mlich Kyalami75. FÃ¼r diese Erkenntnis hab ich gestern zusammen mit anderen 9h gebraucht. Warum das so ist, das werde ich dann den Streckenerbauer bzw Konvertierer Uwe/dumeklemmer fragen und ihn anscheissen :lol: Man braucht schlieÃŸlich einen Schuldigen fÃ¼r die eigene Doofheit...:lol: 
Aber im Ernst, wenn mir jemand erklÃ¤ren kann, warum das StreckenabhÃ¤ngig ist, gerne...

GlÃ¼ck auf!============================================================================Aw: Painter/Modder HELPPosted by mikeae1 - 2020/04/16 19:35_____________________________________Ja - der Teufel steckt im Detail (manchmal :-) )
War wohl eine Textur, Material - Ãœberlappung ?

Noch die Kyalami Historisch auf Basis des GP79 Paketes ? - oder was "SchÃ¶nes" - neueres ? (GSC....-private) zum Beispiel.============================================================================
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