
AIW Datei AI-Racinglines fÃ¼r Strecken - HilfePosted by mikeae1 - 2022/03/06 19:11_____________________________________Als alter GTR2 User und "Vielbastler" - Offline-Fahrer, sind diese ISI-based Titel eine nahezu unendeliche "Bastel-und-Spielbude" fÃ¼r mich.

Es gibt reichlich Strecken, bei denen Streckenalternativen fehlen, z.b. Lausitzring mit der neuen DTM-Version besonders nach dem Start,
Virignia-Raceway-Layout-vorhanden, allerdings nur die AIW fÃ¼r eine Streckenvariante, kÃ¶nnte Dutzendes aufzÃ¤hlen.

Selbst, editier ich mit dem AIWCAM-Editor fÃ¼r rfactor (1) bestehende AIW-Files speichere nach der Arbeit,
kopiere die Waypoints und binde diese in die GTR2-bestehende AIW-Datei ein,
Safety-Car, Formationlap funktionieren,
der Teleport-Befehl und anderes fehlen wohl, bedingt der unterschiedlichen Programmierung von rF1 und GTR2,
trotzdem habe ich noch keine Fehler festgestellt.
Vielleicht kann mich ein Profi von Euch auf entstehende Fehler hinweisen, da ich nach der Editierung eine rF-AIW-Datei habe und die Gesamten Waypoints komplett kopiere und in die AIW-Datei von GTR2 einbinde, also bestehendes Ãœberschreibe.

HÃ¤ufig werde ich angesprochen von Moddern, die Strecken convertieren zu GTR2, ob ich eine 
"Neue AIW " machen kÃ¶nnte, das funktioniert so, leider nicht,
kann mir jemand bitte seine hilfe anbieten, die strecken kann ich zur VerfÃ¼gung stellen, i.d.R. sind die Strecken von mir im Layout und Texturen, shaders etc. intensiv bearbeitet wurden (hÃ¤nge das nicht an die "groÃŸe Klocke" wegen Permission etc.)
Danke im Vorfeld und 
schÃ¶nes Racen wÃ¼nsche ich Euch.============================================================================
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